	Dersin Adı
	TÜRKÇE

	Sınıf / Tarih
	6. Sınıf / 20-28 Nisan 2026

	Temanın Adı/Metnin Adı
	Bilim ve Teknoloji / Bu Festival Bir Başka

	Kullanılan Eğitim Teknolojileri-Araç, Gereçler ve Kaynakça
	Ders kitabı, genel ağ (internet), akıllı tahta, kalem, kâğıt, TDK sözlüğü, karekod okuyucu, poster kartonu, renkli kalemler ve çeşitli araştırma kaynakları

	ANAHTAR KAVRAMLAR
bilim, teknoloji, gelecek, bilim insanları, yapay zekâ, çözümleme, söz sanatları, açık ve örtük ifade, geçiş ve bağlantı ifadeleri, tartışma, merak, azim ve kararlılık, uzmanlaşma, şüphe duyma, eleştirel bakma, analitik düşünme

	Önerilen Süre
	8 Ders saati

	Alan Becerileri
	TAB1. Dinleme/İzleme, TAB2. Okuma. Anlatma: TAB3. Konuşma, TAB4. Yazma.

	Kavramsal Beceriler
	KB2.4. Çözümleme, KB2.11. Gözleme Dayalı Tahmin Etme, KB2.15. Yansıtma, KB3.3. Eleştirel Düşünme


	Eğilimler
	E1.1. Merak, E1.2. Bağımsızlık, E1.4. Kendine İnanma (Öz Yeterlilik), E1.5. Kendine Güvenme (Öz Güven), E2.2. Sorumluluk, E2.3. Girişkenlik, E2.4. Güven, E3.1. Uzmanlaşma, E3.2. Odaklanma, E3.4. Gerçeği Arama, E3.5. Açık Fikirlilik, E3.7. Sistematik Olma, E3.8. Soru Sorma, E3.9. Şüphe Duyma, E3.10. Eleştirel Bakma, E3.11. Özgün Düşünme

	Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri
	SDB1.1. Kendini Tanıma (Öz Farkındalık), SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme), SDB1.3. Kendini Uyarlama (Öz Yansıtma), SDB2.1. İletişim, SDB2.2. İş Birliği, SDB2.3. Sosyal Farkındalık, SDB3.2. Esneklik

	Değerler
	D3. Çalışkanlık, D14. Saygı, D16. Sorumluluk

	Okuryazarlık Becerileri
	OB1. Bilgi Okuryazarlığı, OB2. Dijital Okuryazarlık, OB4. Görsel Okuryazarlık, OB7. Veri Okuryazarlığı


	Disiplinler Arası İlişki
	Fen Bilimleri, Bilişim Teknolojileri ve Yazılım


	Beceriler Arası İlişki
	KB2.2. Gözlemleme, KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.8 Sorgulama, KB2.13. Yapılandırma, KB2.20. Sentezleme, KB3.1. Karar Verme

	






Öğrenme Çıktıları ve Süreç Bileşenleri
	Dinleme/İzleme
T.D.6.2. Dinlemede/izlemede strateji ve yöntem seçimlerini yönetebilme
T.D.6.13. Öyküleyici metinlerdeki hikâye unsurlarını belirlemeye yönelik çözümleme yapabilme
T.D.6.16. Metnin bölümlerini belirlemeye yönelik çözümleme yapabilme
T.D.6.18. Dinlediğindeki/izlediğindeki söz sanatlarını belirlemeye yönelik çözümleme yapabilme
T.D.6.25. Dinleme/izleme sürecine yönelik öz yansıtma yapabilme/kendini uyarlayabilme
Okuma
T.O.6.3. Okumada strateji ve yöntem seçimlerini yönetebilme
T.O.6.14. Öyküleyici metinlerdeki hikâye unsurlarını belirlemeye yönelik çözümleme yapabilme
T.O.6.20. Metindeki söz sanatlarını belirlemeye yönelik çözümleme yapabilme
T.O.6.27. Okuma sürecine yönelik öz yansıtma yapabilme/kendini uyarlayabilme
	Konuşma
T.K.6.1. Konuşma sürecini yönetebilme
T.K.6.10. Sözlü sunum yapabilme
T.K.6.11. Konuşmasında tahminlerinden yararlanabilme
T.K.6.23. Konuşmasında açık ve örtük ifadeleri kullanabilme
T.K.6.26. Konuşma sürecine yönelik öz yansıtma yapabilme/kendini uyarlayabilme
Yazma
T.Y.6.1. Yazma sürecini yönetebilme
T.Y.6.3. Yazısında içerik ve yapıya yönelik seçimlerini yönetebilme
T.Y.6.8. Yazılı üretim ve yazılı etkileşiminde tahminlerinden yararlanabilme
T.Y.6.14. Yazılı üretiminde ve yazılı etkileşiminde tartışabilme
T.Y.6.19.Yazısında açık ve örtük ifade etmeye yönelik yapıları kullanabilme
T.Y.6.20. Uygun geçiş ve bağlantı ifadelerini kullanabilme
T.Y.6.21. Yazım kuralları ve noktalama işaretlerini uygulayabilme
T.Y.6.22. Yazma sürecine yönelik öz yansıtma yapabilme/kendini uyarlayabilme

	Öğrenme Kanıtları
	Okuma süreçlerini değerlendirme becerileri, puan çizelgeleri ve öz değerlendirme formları ile değerlendirilebilir. (Ders kitabında)
Poster tasarımı ve sunum: Afiş tasarımı ve sunumu, dereceli puanlama anahtarı (rubrik) ile değerlendirilebilir. ( 10 anlatalım)

	
                                  



















Öğrenme-Öğretme Yaşantıları

	GİRİŞ ETKİNLİKLERİ:
· Bir teknoloji yarışmasına nasıl bir icatla katılınacağı üzerine fikirler paylaşılacak.
· "Hürkuş, Kaan, Gökbey, Bayraktar" isimlerinin neyi çağrıştırdığı söylenecek.
· Verilen festival logosundaki görsellerin neden kullanıldığı tartışılacak.
· Geçen yıl öğrenilen "ön bilgileri harekete geçirme ve kullanma" stratejisi uygulanarak metinle ilgili akla gelenler not edilecek.
· Metin sesli okunacak. Okuma süreci öz değerlendirme formu ile değerlendirilecek.
1.ANLAYALIM 
· Metnin başlığı, önceden bilinenler ve metinden öğrenilenler tabloya yazılacak.
2.ANLAYALIM 
· Metindeki hikâye unsurları (şahıs ve varlık kadrosu, mekân, zaman, olay örgüsü) ilgili yerlere yazılacak.
· Hikâye unsurlarının birbiriyle bağlantısı ve etkileşimi, verilen ifadeler tamamlanarak belirlenecek.
3.ANLAYALIM
· Verilen bilgi görseli incelenecek.
· Görselde yer alan ögeler (yazı, grafik, sayısal veri vb.) işaretlenecek.
· Belirlenen ögelerin hangi işlevlerde kullanıldığı örnekten hareketle söylenecek.
· Farklı işlevlerdeki ögelerin bir arada kullanılmasının, görselin vermek istediği iletiyi nasıl etkileyeceği açıklanacak.
4.ANLAYALIM:
· Gelecekteki TeknoFestlerden birinde organizatörü rolü üstlenilerek, Teknofest'te nelerin olacağı yaratıcı bir şekilde anlatılacak.
5.ANLAYALIM
· [bookmark: _GoBack]Verilen karekod Uçarız Göklerde – Hürkuş – Gökbey adlı içerik izlenecek.
· İçerikte kullanılan söz sanatları (konuşturma, benzetme, karşıtlık) işaretlenecek.
· Belirlenen söz sanatının içeriğin anlatımını nasıl etkilediği belirlenecek.
6.ANLATALIM
· 5 Anlayalım etkinliğinde izlenen içerikte geçen ifadeler incelenerek hangi kelimelerin içeriği daha iyi yansıttığı belirlenecek. 
· Bu kelimelerin yerine yazılabilecek kelimeler bulunacak.
1.ANLATALIM
· Bu Festival Bir Başka metninin olay akışı gözden geçirilecek.
· Önemli ve önemsiz bilgiler sınıflandırılacak..
· Sınıflandırmadan hareketle "Bu Festival Bir Başka" metni sözlü olarak özetlenecek.
· Değerlendirelim: Konuşma süreci, yıldızlı puan çizelgesi kullanılarak öz değerlendirilecek.
2.ANLATALIM
· Teknoloji ve doğa dostu bir şehrin sahip olması gereken özelliklerden ikisi seçilecek. 
· Yaşanan şehir bu özelliklere göre değerlendirilerek konuşma yapılacak.
3.ANLATALIM
· TeknoFest’te sergilenirken diğer robotlarla iletişime geçebildiğini hayal eden bir robotun maceraları ya da bir kuş ile bir uçangözün arkadaşlığının hikâyesi konularından biri seçilecek.
· Kitapta verilen aşamalar takip edilerek bir konuşma yapılacak.
4.ANLATALIM
· Sınıf beşer kişilik gruplara ayrılacak.
· Akıllı tahta icat edilmeseydi… , Uçak icat edilmeseydi… ya da başka bir giriş cümlesi belirlenecek.
· Grup üyeleri kitaptaki örnekten faydalanarak, giriş cümlesinden başlayarak ve şart işlevli söz varlığını kullanarak cümleler söyleyecek. Cümleler birbiriyle uyumlu olacak.
5.ANLATALIM
· Öğrenciler ziyaretçi olarak katıldıkları bir TeknoFest’te “Sıra Sende” etkinliğinde kendilerine söz verildiğini düşünerek doğaçlama bir konuşma yapacak.  
6.ANLATALIM
· Okulda düzenlenecek bir teknoloji festivali için davetiye metni yazılacak. Davetiyenin kime yönelik olacağına, nasıl yazılacağına ve uygun hitap ifadelerine dikkat edilecek.
7.ANLATALIM
· Bir uzay gezisi hayal edilerek tablodaki sorulara sırasıyla cevap verilecek ve geziyi anlatan bir yazı yazılacak.( Karşılaştırma, benzetme, deyim, mecaz, abartma, atasözü…)
8.ANLATALIM
· Metindeki altı çizili ifadelere dikkat ederek bölüm incelenecek.
· Yay ayraç içindeki kelimeler (Ben, Biz, O) uygun yerlere yazılarak ifadeler tamamlanacak.
· Tamamlanan cümlelerdeki iş, yargı bildiren ifadeler ve bunları yerine getirenler söylenecek, uygun adlandırmalar açıklanacak.
· Özne-yüklem uyumu kuralı incelenerek yanlış ek alan yüklemlerin üzeri çizilip doğrusu yazılacak.
9.ANLATALIM
· Verilen görselle ilgili cümleler yazılacak. Cümlelerde özne ve yüklem uyumuna dikkat edilecek.
10.ANLATALIM
· Üç-dört kişilik gruplara ayrılıp görseldeki hava araçları incelenecek.
· Seçilen hava aracı için afiş tasarlanacak. Afişte kullanılacak çoklu ortam ögeleri ve amaçları belirlenecek, ilgi çekici bir slogan eklenecek ve afiş sınıfta sunulacak.
GÖREVİMİZİ BİLELİM!
· Paralimpik oyunlar ve ülkemizi paralimpik oyunlarda kimlerin temsil ettiği araştırılacak.  

	Dersin İşlenişiyle İlgili Açıklamalar
	

	
Zenginleştirme
	· Kendi Teknoloji Anısını Paylaşma: Öğrenciler, metinden ilham alarak kendi katıldıkları bir teknoloji etkinliği, bilim fuarı veya teknolojiyle ilgili ilginç bir deneyimini (örneğin, ilk robotunu yapma) arkadaşlarına anlatabilir. Bu, yaratıcı bir ürün ortaya koymadan, kişisel deneyimler üzerinden konuyu zenginleştirebilir.

	
Destekleme
	· Hikâye Kartı Çizme: Metni okuduğunu anlamakta güçlük çeken öğrenciler, hikâyenin her bir ana olayını (uçağı görme, roketi izleme gibi) basit çizimlerle birer karta çizebilir. Bu kartlar, hikâyeyi görsel olarak özetlemeye ve olay akışını hatırlamaya yardımcı olabilir.


Yeliz BİNGÖL
Türkçe Öğretmeni
