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2025-2026 EĞİTİM ÖĞRETİM YILI …………………. ORTAOKULU TÜRKÇE DERSİ 
5. SINIF 2. DÖNEM 1. YAZILI  ÖRNEĞİ



T.O.5.8. Metnin derin anlamını belirlemeye yönelik basit çıkarımlar yapabilme




"Gerçek bir başarıya giden yol, sadece çok çalışmaktan değil, aynı zamanda karşılaşılan zorluklar karşısında dik durabilmekten geçer. Hayallerine ulaşmak isteyen bir genç, önüne çıkan engelleri birer basamak olarak görmelidir. Eğer kişi kararlılıkla yoluna devam eder ve kendi içindeki cevheri parlatmayı başarırsa, dünya onun önünde yepyeni kapılar açacaktır."

1. Metinde geçen "kendi içindeki cevheri parlatmak" sözüyle anlatılmak istenen nedir? Yorumlayınız. (16 Puan)






T.O.5.10. Metin içi karşılaştırma yapabilme




Saklambaç ve körebe gibi geleneksel oyunlar, çocukların fiziksel olarak hareket etmesini ve arkadaşlarıyla yüz yüze iletişim kurmasını sağlar. Dijital oyunlar ise ekran başında, genellikle tek başına veya internet üzerinden oynanır. Geleneksel oyunlar açık havada oynamaya daha uygunken, dijital oyunlar kapalı alanlarda tercih edilir. Ayrıca geleneksel oyunlar bedensel gelişimi desteklerken dijital oyunlar daha çok zihinsel strateji ve reflekslere odaklanır.

2. Metinde yapılan karşılaştırmayı belirleyiniz. Karşılaştırılan iki varlığı ve aralarındaki farklılıklardan birini aşağıya yazınız. (18 Puan)

Karşılaştırılan varlıklar: ..................................................................................................................................

Karşılaştırılan varlıklar arasındaki farklılıklar: ...................................................................................................



T.O.5.12. Metindeki unsurları sınıflandırabilme



Uzay boşluğu, birbirinden farklı özelliklere sahip büyüleyici cisimlerle doludur. Güneş ve kutup yıldızı, kendi ısı ve ışığını üreten devasa yıldızlardır. Dünya, Mars ve Jüpiter ise bir yıldızın etrafında dönen gezegenlerdir. Bunların yanı sıra, gezegenlerin etrafında dolanan uydular da vardır; örneğin Ay, Dünya’nın tek doğal uydusudur. Jüpiter’in uydusu olan Ganymede de bu sınıfa girer. Tüm bu gök cisimleri, evrenin muazzam düzenini oluşturur.

3.Metinde geçen gök cisimlerini özelliklerine göre uygun başlıkların altına yerleştiriniz.( 14 puan)

	1. Yıldızlar
	2. Gezegenler
	3. Uydular

	
	
	

	
	
	

	
	
	




T.O.5.16. Bilgilendirici metinde anahtar kelimeleri belirlemeye yönelik çözümleme yapabilme


İnternet, günümüzde bilgiye ulaşmanın en hızlı yoludur. Ancak dijital dünyada vakit geçirirken güvenlik kurallarını unutmamak gerekir. Kişisel bilgilerimizi ve şifrelerimizi kimseyle paylaşmamalıyız. Güçlü parolalar oluşturmak, hesaplarımızı siber saldırılara karşı korur. Bilinçli bir kullanıcı, internetin sunduğu imkânlardan yararlanırken aynı zamanda kendi gizliliğini de savunmayı bilir.

4. Metnin içeriğini en iyi yansıtan en az beş tane anahtar kelime belirleyerek kutucuklara yazınız.(10 puan)

.........................     > .........................     > .........................     > .........................     > .........................
T.O.5.20. Metindeki söz sanatlarını belirlemeye yönelik çözümleme yapabilme




[bookmark: _GoBack]5.Aşağıdaki dizelerde yer alan söz sanatlarını karşısındaki boşluğa yazınız. (12 Puan)
a. Karlar etrafı beyaz bir karanlığa gömdü,
Sanki dünya bir anlığına sessizce öldü.		(............................................................)
b. Küçük bir çeşmeyim yurdun unutulmuş bir yerinde,
Durmadan ağlarım kendi kimsesizliğim derinde.	(............................................................)
c. Bir ah çeksem karşıki dağlar yıkılır,
Gözümün yaşı sel olur, enginlere dökülür.		(............................................................)
d. Güneş her sabah umutla gülümser dünyaya,
Bulutlar selam durur bu muazzam rüyaya.		(............................................................)
T.Y.5.7. Yaratıcı yazı yazabilme




6.Aşağıdaki metni okuyunuz ve Elif’in yaşadığı heyecanı, merakı ve düşüncelerini yansıtacak şekilde hikayeyi en az beş cümle ile devam ettiriniz. (15 Puan)

Mert, okulun kütüphanesinde en arka raflardan birinde, kapağı tozlanmış, üzerinde hiçbir yazı bulunmayan kalın bir defter buldu. Deftere dokunduğu anda odanın sıcaklığının birdenbire düştüğünü hissetti. Titreyen elleriyle ilk sayfayı açtığında, sayfada kendi çocukluk fotoğrafının yapıştırılmış olduğunu gördü. Mert’in kalbi yerinden çıkacak gibi atmaya başladı; boğazı düğümlenmişti..









T.Y.5.21. Yazım kuralları ve noktalama işaretlerini uygulayabilme



7.Aşağıda verilen cümleleri büyük harflerin kullanımına dikkat ederek ve noktalama işaretlerini uygun yerlere koyarak yeniden yazınız. (15 Puan)

1. cümle: önümüzdeki salı günü türk dil kurumunun düzenlediği toplantıya katılacağız
Doğrusu: ....................................................................................................................
2. cümle: dr selim bey 15 mayısta yapılacak olan sağlık seminerine gelecek mi
Doğrusu: ....................................................................................................................
3. cümle: eyvah cüzdanımı otobüste unuttum diyerek bağırmaya başladı
Doğrusu: ....................................................................................................................
CEVAPLAR
 1. Metinde geçen "kendi içindeki cevheri parlatmak" sözüyle anlatılmak istenen nedir? Yorumlayınız. (16 Puan)
İnsanın sahip olduğu yetenekleri, potansiyeli veya güzel özellikleri fark edip onları çalışarak geliştirmesi, görünür hale getirmesi ve en iyi şekilde kullanması demektir. Tıpkı işlenmemiş bir madenin (cevher) işlenerek değerli bir mücevhere dönüşmesi gibi, insanın da çaba sarf ederek kendini geliştirmesi kastedilmektedir.
2. Metinde yapılan karşılaştırmayı belirleyiniz. Karşılaştırılan iki varlığı ve aralarındaki farklılıklardan birini aşağıya yazınız. (18 Puan)

Karşılaştırılan varlıklar: Geleneksel oyunlar (Saklambaç, körebe vb.) ve Dijital oyunlar.
Karşılaştırılan varlıklar arasındaki farklılıklar (Herhangi biri yeterlidir):
*Geleneksel oyunlar fiziksel hareket gerektirirken, dijital oyunlar ekran başında oynanır.
*Geleneksel oyunlar yüz yüze iletişim sağlar, dijital oyunlar genellikle tek başına veya uzaktan oynanır.
*Geleneksel oyunlar açık havada, dijital oyunlar kapalı alanlarda oynanır.
*Biri bedensel gelişimi, diğeri strateji ve refleksleri ön plana çıkarır.
3. Metinde geçen gök cisimlerini özelliklerine göre uygun başlıkların altına yerleştiriniz.( 14 puan)
  1. Yıldızlar: Güneş, Kutup Yıldızı.
  2. Gezegenler: Dünya, Mars, Jüpiter.
  3. Uydular: Ay, Ganymede.

4. Metnin içeriğini en iyi yansıtan en az beş tane anahtar kelime belirleyerek kutucuklara yazınız.( 10 puan)
İnternet (Genel konu)
Güvenlik (Odak noktası)
Şifre / Parola (Yöntem)
Kişisel Bilgi (Korunan unsur)
Bilinçli Kullanıcı (Hedef davranış)
5. Aşağıdaki dizelerde yer alan söz sanatlarını karşısındaki boşluğa yazınız. (12 Puan)

a. Tezat (Karşıtlık): "Beyaz" ve "Karanlık" sözcükleri bir arada kullanılarak tezat sanatı yapılmıştır.
b. Konuşturma (İntak): Çeşme konuşturulduğu için konuşturma sanatı vardır. (Aynı zamanda kişileştirme de kabul edilebilir).
c. Abartma (Mübalağa): Bir ah ile dağların yıkılması ve gözyaşının sel olması durumları abartılmıştır.
d. Kişileştirme (Teşhis): Güneşin "gülümsemesi" ve bulutların "selam durması" insana ait özelliklerin doğaya aktarılmasıdır.

6.Aşağıdaki metni okuyunuz ve Elif’in yaşadığı heyecanı, merakı ve düşüncelerini yansıtacak şekilde hikayeyi en az beş cümle ile devam ettiriniz. (15 Puan)


7.Aşağıda verilen cümleleri büyük harflerin kullanımına dikkat ederek ve noktalama işaretlerini uygun yerlere koyarak yeniden yazınız. (15 Puan)

1. cümle: 
Doğrusu: Önümüzdeki salı günü Türk Dil Kurumunun düzenlediği toplantıya katılacağız.
2. cümle: 
Doğrusu: Dr. Selim Bey 15 Mayıs’ta yapılacak olan sağlık seminerine gelecek mi?
3. cümle: 
Doğrusu: Eyvah, cüzdanımı otobüste unuttum diyerek bağırmaya başladı!
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